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FUNDAMENTO

El XXV Concurso Provincial de Matematica 2018 “Isabel Marina Palacios Yucra” es
una estrategia pedagogica orientada a movilizar a los estudiantes de Educacion
Primaria de las Instituciones Publicas y Privadas para mejorar sus logros de
aprendizaje de matemética a través de su participacion en la resolucion de problemas
aplicando capacidades y conocimientos matematicos de manera creativa, que se
encuentran contemplados en el Curriculo Nacional vigente de la Educacion Basica
Regular.

Su finalidad trasciende la simple competicién y la preparacion exclusiva de los mas
destacados estudiantes, y se constituye en una estrategia para generar oportunidades
de aprendizaje para todos los estudiantes, fomentar el aprendizaje y la ensefianza de
la matematica de modo creativo y motivador, desarrollar el pensamiento cientifico y
matematico, y estimular el compafierismo y la amistad entre los participantes. Es una
oportunidad para seleccionar a los mejores equipos que competiran en la etapa
regional.

. OBJETIVOS

2.1. Objetivo General:
Estimular el estudio de la matemética y contribuir al mejoramiento de los logros
de aprendizaje de matematica en los estudiantes de Educacién Primaria.

2.2. Objetivos Especificos:

» Motivar la participacion de los estudiantes, docentes y PPFF en eventos
académicos.

» Fomentar lazos de amistad entre profesores, padres de familia y
estudiantes.

» Promover el desarrollo de competencias matematicas de los estudiantes
en la resolucién de problemas y su aplicacién en la vida cotidiana.

» Promover el desarrollo de estudiantes con talento matematico en el
ambito escolar.

» Propiciar la sana competencia, el comparferismo y la amistad entre los
participantes.

BASES LEGALES

Constitucién Politica del Peru.

Ley N° 28044 Ley General de Educacion.

D.S N° 013-2004-ED Reglamento de Educacion Basica Regular.

R.M. N° 180-2004-ED, modificada por Resolucién Ministerial N° 0178-2005-
ED, que instituye la Olimpiada Escolar de Matematica.

Norma Técnica denominada “Normas y Orientaciones para el desarrollo del
Afo Escolar 2018 en la Educacion Basica”, aprobada por Resoluciéon Ministerial
N° 0657-2017-MINEDU.

YV VVVYV

IV. DE LA ORGANIZACION



La organizacion del XXV Concurso Provincial de Matematica 2018 “Isabel Marina
Palacios Yucra” estara a cargo de la Institucién Educativa 22411 “Josué Saul Lancho
Rojas” de Vista Alegre teniendo como funciones:

Elaborar las bases del concurso.

Organizar, convocar, difundir, ejecutar y evaluar el desarrollo del concurso en
coordinacion con la UGEL Nasca.

Realizar las gestiones que considere necesarias para llevar a cabo el concurso.
Determinar y acondicionar las instalaciones donde se realizara el concurso,
garantizando que se desarrollen en lugares apropiados.

Inscribir a los estudiantes participantes de las diferentes instituciones
educativas de Educacion Primaria.

Publicar las respuestas.

Premiar a los estudiantes ganadores del primero al quinto puesto.

Premiar a las Il.EE. ganadoras del primero al quinto puesto.

Remitir el informe de la organizacion, ejecucion y evaluacién del XXV Concurso
Provincial de Matematica a la instancia superior.

YVVVYVY VYV VYV VYV

V. ALCANCES

» Unidad de Gestion Educativa Local de Nasca.

> Instituciones Educativas Publicas y Privadas del Nivel de Educacién Primaria
de Menores y Redes Educativas.

» Nifios y Nifias del ler. al 6to. Grado de Educacion Primaria de Menores.

VI. DISPOSICIONES GENERALES

6.1. Cada Institucion Educativa Publica y Privada de los distritos de El Ingenio,
Marcona, Nasca y Vista Alegre participara con los estudiantes del 1° al 6° grado
cuya matricula este registrada en el SIAGIE periodo 2018.

6.2. Los participantes en el XXV Concurso Provincial, seran de tres (3) estudiantes
por cada grado.

6.3. Los estudiantes participantes se presentaran portando su DNI y credenciales
gue seran entregados antes del inicio del concurso.

VIl. DE LA INSCRIPCCION

7.1. Lainscripcion de la |.E. se realizara hasta el 19 de octubre del 2018. Adjuntando
la relacion de estudiantes al (fabrihs@hotmail.com o lveth.vcl38@gmail.com)
en forma obligatoria.

7.2. Cada Institucién Educativa debera formalizar la inscripcién ante la UGEL con
la relacion de estudiantes participantes y su respectivo docente delegado
mediante oficio firmado por el director(a) de cada |.E. Adjuntando la ficha de
matricula de cada educando o caso contrario con la copia simple autenticada
de la ndbmina de matricula en forma obligatoria.(ANEXO 1)

7.3. Por ningdn motivo se admitiran cambios en la relaciébn de estudiantes
participantes una vez hecha la inscripcion.

7.4. Vencida la fecha, no habra prérroga ni inscripciones extemporaneas.

VIll. DELEGADOS.
8.1. Cada Institucion Educativa designara 01 DELEGADO(a) Docente, que sera el
gue represente legalmente a todos los estudiantes y a la Institucion Educativa.
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8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

El docente delegado designado por su Institucion tendra voz y voto en
representacion del Director,

Durante el desarrollo de la prueba, ningun profesor delegado ni padre de familia
intervendra directamente. Todo acto similar generara la descalificacion de sus
correspondientes estudiantes.

En presencia de los delegados se realizara el sorteo del Delegado docente que
desempefiaran el papel veedor durante la correccién de las pruebas y la
emision de los resultados.

Los delegados coordinardn con la Comision Central del Concurso sobre
cualquier duda o inquietud que se pudiera presentar.

IX. DEL JURADO CALIFICADOR

9.1.
9.2.
9.3.

9.4.
9.5.

El jurado Calificador seréd integrado por Especialistas Profesionales de la UGEL
Nasca.

El jurado Calificador sera el encargado de elaborar el instrumento de
evaluacion.

El jurado Calificador tendra la responsabilidad de calificar los examenes.

El jurado Calificador es autbnomo y su fallo es inapelable.

Concluida la aplicacién de la prueba el jurado publicar4 los resultados
correspondientes de dicha prueba, de acuerdo al grado de estudio.

X. DEL DESARROLLO DEL CONCURSO

10.1.

10.2.

>
>

DE LA REALIZACION.

a) El XXV Concurso Provincial de Matematica 2018 “Isabel Marina Palacios
Yucra” se llevar4 a cabo el dia 26 de octubre a horas 8.00 a.m. en la
Instituciéon Educativa N° 22411 “Josué Saul Lancho Rojas” de Vista Alegre.

b) La Ceremonia de apertura sera a las 8.00 a.m.

c) La prueba se aplicara en 2 grupos:

» Primer grupo: 1°,2°y 3°de 9.00 a.m. hasta las 10.30 a.m.
» Segundo grupo: 4° 5°y 6° de 10.45 a.m. hasta las 12:15 p.m.

d) Las claves se publicaran a partir de las 12.30 p.m. en lugares visibles de la
Institucion.

e) La ceremonia de clausura se llevara a cabo a las 4.30 p.m. donde se
entregaran los premios a los ganadores.

f) La prueba se elaborara de acuerdo al enfoque de resolucion de problemas
en el marco del Curriculo Nacional vigente.

g) La prueba consta de 20 preguntas con alternativas multiple, las cuales seran
desarrolladas en 90 minutos con lapiz 2B.

h) La prueba tendra hoja de identificacion de respuestas, en la cual se anotara
nombres y apellidos y la hora de entrega.

DE LA PRUEBA

Las pruebas que se aplicardn en cada grado, consideraran la resolucion de
problemas mateméticos que evalien las competencias, capacidades y
desempefios establecidos en el Curriculo Nacional, poniendo especial énfasis
en el uso creativo de los conocimientos.

Las pruebas seran elaboradas por el equipo de Especialistas de la UGEL
considerando el enfoque del area: Resolucion de problemas, de acuerdo al
Curriculo Nacional vigente.

La prueba tendra una duracién de 90 minutos cronolégicos.

La calificacion sera de 0 a 20 puntos.



XI.

XII.

XIII.

» Cada pregunta equivale:

Respuesta Correcta Incorrecta En blanco
Puntaje 1 0 0

PUNTAJES.

11.1.

11.2.

Del Estudiantes.
El ganador de cada grado sera el estudiante que obtenga mayor puntaje, en caso
de empate se considerara el tiempo de entrega.

De las Instituciones

Para determinar las 5 instituciones ganadoras, se sumara el puntaje de los
estudiantes participantes (Delegacion completa 18 participantes). De haber un
empate entre Instituciones, se tomara en cuenta el medallero obtenido por los
estudiantes: medallas de oro, plata y bronce.

PREMIOS Y ESTIMULOS.

12.1.

12.2.

12.3.

Se premiaran a los cinco estudiantes que obtengan los primeros puestos de cada
grado de la siguiente manera:

» Primer Puesto : Por cada grado (Medalla de Oro y Diploma de Honor)

» Segundo Puesto : Por cada grado (Medalla de Plata y Diploma de Honor)
» Tercer Puesto : Por cada grado (Medalla de Bronce y Diploma de Honor)
» Cuarto Puesto : Diploma de Honor.

» Quinto Puesto : Diploma de Honor.

Los premios que se otorgaran a las Il.EE. ganadoras seran en el siguiente orden:
» Primer Puesto : Gallardete y Trofeo.

» Segundo Puesto : Gallardete y Trofeo.

» Tercer Puesto : Gallardete.

» Cuarto Puesto : Mencién Honrosa.

» Quinto Puesto : Mencion Honrosa.

Los profesores de aula cuyos estudiantes ocupen el primer, segundo y tercer
puesto: la UGEL Nasca asume el compromiso de otorgar la Resolucién de
Felicitacion.

DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

En caso de que la Comision encargada de revisar los documentos de los nifios
y nifias participantes, detecten la suplantacion de algun nifio y/o nifia, la
Institucién Educativa infractora quedara autométicamente descalificada y sera
sujeto a un proceso para determinar responsabilidades.

Las Instituciones Educativas que ocupen los 5 primeros puestos, deberan
participar en el Concurso Regional de Matemética 2018 representando a la
provincia de Nasca.

El Director de la Institucion Educativa es el responsable de designar al docente
delegado, quien sera el Unico representante de la Institucion Educativa.

Durante el desarrollo de la prueba ningun delegado intervendré directamente, de
lo contario afectara la clasificacion de la Institucion Educativa al cual representa.



13.5. Solamente los docentes que estén registrados en la Ficha de Inscripciéon y que
sus Instituciones obtengan los lugares que sefiala el numeral 12.3. de la presente
base, seran acreedores a la respectiva Resolucion de Felicitacion.

13.6. Para responder a las consultas sobre el concurso comunicarse a los siguientes
contactos:

Directora: Iveth Alejandra Cajas de Lazon
Correo Electrénico: Iveth.vcl38@gmail.com Celular: 954431305.

Prof. Fabricio Nicanor Huamani Serrano
Correo Electrénico: fabrihns@hotmail.com Celular: 956551566.

Vista Alegre, 20 de agosto 2018

T

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL?”

XXV CONCURSO PROVINCIAL DE MATEMATICA 2018
“ISABEL MARINA PALACIOS YUCRA”
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ANEXO 1

FICHA DE INSCRIPCION

INSTITUCION EDUCATIVA:.....ccuuuuiiiiiieeietesnniassssseeessnsssasssssseeeessssnsnnnnssssenes

DOCENTE DELEGADO: .uiueiiieisiersirassassna s ssna s ssansssssnsssnnsssnnsas

N° | GRADO ESTUDIANTE DNI DEL DOCENTE
ESTUDIANTE

01

=10

03

04

4 0e

06

07

5 3°

09

10

11 40

12

13

5°

15

16

- 6°

18

Vista Alegre, 20 de agosto del 2018

DIRECTOR(A) |.E. "ﬁahVOGE |

XXV CONCURSO PROVINCIAL DE MATEMATICA 2018 "Ascn
“ISABEL MARINA PALACIOS YUCRA”

TEMARIO




PRIMER GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes
capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo lll, realiza desempeiios

como los siguientes:

» Establece relaciones entre datos y acciones de agregar, quitar y juntar
cantidades, y las transforma en expresiones numéricas (modelo) de adicién o
sustraccion con niumeros naturales hasta 20.

» Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de la decena como grupo de diez
unidades y de las operaciones de adicion y sustraccién con numeros hasta 20.

» Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprensién del nimero como ordinal al ordenar
objetos hasta el décimo lugar, del nimero como cardinal al determinar una
cantidad de hasta 50 objetos y de la comparacion y el orden entre dos
cantidades.

» Emplea las siguientes estrategias y procedimientos:

Estrategias heuristicas.
e Estrategias de calculo mental, como la suma de cifras iguales, el conteo y las
descomposiciones del 10.
e Procedimientos de cdlculo, como las sumas y restas sin canjes.
e Estrategias de comparacion, como la correspondencia uno a uno.

» Compara en forma vivencial y concreta la masa de los objetos usando otros
objetos como referentes, y estima el tiempo usando unidades convencionales y
referentes de actividades cotidianas (dias de la semana, meses del afio).

» Realiza afirmaciones sobre las diferentes formas de representar el nimero y las
explica con ejemplos concretos.

» Realiza afirmaciones sobre los resultados que podria obtener al sumar o restar
y las explica con apoyo de material concreto. Asimismo, explica los pasos que
sigui6 en la resolucion de un problema.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,
combina las siguientes capacidades:



Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y se encuentra en proceso hacia el nivel esperado del ciclo
111, realiza desempeiios como los siguientes:

>

Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta diez objetos y
las transforma en igualdades que contienen adiciones. Ejemplo: En un platillo de
una balanza hay 2 pelotas rojas y 5 pelotas azules (del mismo tamafio) y en el
otro platillo hay 3 pelotas amarillas y 4 pelotas rojas. El estudiante representa
con una igualdad lo que observa en la balanza (2 + 5 = 3 + 4).

Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios,
sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que aumentan regularmente, y los
transforma en patrones de repeticién o en patrones aditivos. — Describe, usando
lenguaje cotidiano y re - presentaciones concretas y dibujos, su comprensién de
la equivalencia como equilibrio o igual valor entre dos colecciones o cantidades;
asimismo, cémo se forma el patrén de repeticion (de un criterio perceptual) y el
patrén aditivo creciente hasta el 20 (de 1en 1y 2 en 2).

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de célculo (como el conteo, el
ensayo-error y la descomposicion aditiva) para encontrar equivalencias o crear,
continuar y completar patrones.

Explica como contintda el patron y lo que debe hacer para encontrar una
equivalencia, asi como su proceso de resolucion. Ejemplo: En una balanza de
platillos, se colocan 5 cubos en el lado izquierdo y 8 cubos en el lado derecho.
¢ Cuantos cubos hay que poner del lado izquierdo para lograr el equilibrio de
ambos lados?

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, combina
las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y se encuentra en proceso hacia el nivel esperado del ciclo
111, realiza desempeiios como los siguientes:

> Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno y las

asocia y representa con formas geomeétricas tridimensionales y bidimensionales
gue conoce, asi como con la medida cualitativa de su longitud.



Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos y
personas del entorno, y los expresa con material concreto o bosquejos vy
desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como punto de referencia u
objetos en las cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su comprensién sobre algunos
elementos de las formas tridimensionales (caras y vértices) y bidimensionales
(lados, lineas rectas y curvas). Asimismo, describe si los objetos ruedan, se
sostienen, no se sostienen o tienen puntas o esquinas usando lenguaje cotidiano
y algunos términos geométricos.

Expresa con material concreto su comprension sobre la longitud como una de
las propiedades que se puede medir en algunos objetos; asimismo, su
comprension sobre la medida de la longitud de objetos de manera cualitativa con
representaciones concretas, y establece “es mas largo que” o “es mas corto
que”.

Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y posiciones de
objetos 0 personas tomando como punto de referencia su propia posicién; hace

” ”

uso de expresiones como “arriba”, “abajo”, “detras de”, “encima de”, “debajo de”,
“al lado”, “dentro”, “fuera”, “en el borde”.

Emplea estrategias heuristicas, recursos y procedimientos de comparacion para
medir directamente la longitud de dos objetos con unidades no convencionales
(dedos, manos, pies, pasos, brazos, y objetos como clips, lapices, palillos, etc.)
y la visualizacién para construir objetos con material concreto.

Hace afirmaciones sobre algunas propiedades fisicas 0 semejanzas de los
objetos y las prueba con ejemplos concretos. Asi también, explica el proceso
seguido. Ejemplo: El estudiante podria decir: “Algunos objetos con puntas no

ruedan”, “Estos dos objetos tienen la misma forma (pelota y canica)”, etc.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMBRE

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de gestion de datos e
incertidumbre, combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida.

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y se encuentra en proceso hacia el nivel esperado del

ciclo 1ll, realiza desempeios como los siguientes:
» Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por

ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz con pollo,
etc.) de una poblacién, a través de pictogramas horizontales (el simbolo
representa una unidad) y gréaficos de barras verticales simples (sin escala), en
situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares. — Expresa la
ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones “siempre”, “a
veces” y “nunca’.

Lee la informacion contenida en tablas de frecuencia simple (conteo simple),
pictogramas horizontales y gréficos de barras verticales simples; indica la mayor
frecuencia y representa los datos con material concreto o gréfico.



Recopila datos mediante preguntas sencillas y el empleo de procedimientos y
recursos (material concreto y otros); los procesa y organiza en listas de datos o
tablas de frecuencia simple (conteo simple) para describirlos.

Toma decisiones sencillas y las explica a partir de la informacion obtenida.

SEGUNDO GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes

capacidades:
e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
¢ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo lll, realiza desempeiios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar,
avanzar, retroceder, juntar, separar, comparar e igualar cantidades, y las
transforma en expresiones numéricas (modelo) de adicidon o sustraccion con
nameros naturales de hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de la decena como nueva unidad en el
sistema de numeracién decimal y el valor posicional de una cifra en nimeros de
hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprensién del nimero como ordinal al ordenar
objetos hasta el vigésimo lugar, de la comparacion entre nimeros y de las
operaciones de adicion y sustraccion, el doble y la mitad, con numeros de hasta
dos cifras.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:

e Estrategias heuristicas.

e Estrategias de calculo mental, como las descomposiciones aditivas o el
uso de analogias (70 + 20; 70 + 9, completar a la decena mas cercana,
usar dobles, sumar en vez de restar, uso de la conmutatividad).

e Procedimientos de calculo, como sumas o restas con y sin canjes.

e Estrategias de comparacion, que incluyen el uso del tablero cien y otros.
Compara en forma vivencial y concreta la masa de objetos usando unidades no
convencionales, y mide el tiempo usando unidades convencionales (dias, horarios
semanales).

Realiza afirmaciones sobre la comparacidén de nimeros naturales y de la decena, y las
explica con material concreto.

Realiza afirmaciones sobre por qué debe sumar o restar en un problema vy las explica;
asi también, explica su proceso de resolucion y los resultados obtenidos.



RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, combina las siguientes capacidades:

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréficas.
Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y logra el nivel esperado del ciclo lll, realiza desempeios
como los siguientes:

» Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos
y las trasforma en igualdades que contienen adiciones o sustracciones.

» Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios,
sonidos o movimientos) o entre cantidades que aumentan o disminuyen
regularmente, y los transforma en patrones de repeticién o patrones aditivos.

» [Expresa, con lenguaje cotidiano y representaciones concretas o dibujos, su
comprension de la equivalencia como equilibrio o igualdad entre dos colecciones
o cantidades.

» Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas y dibujos, el
patrén de repeticiobn (con dos criterios perceptuales), y como aumentan o
disminuyen los nimeros en un patrén aditivo con nimeros de hasta 2 cifras.

» Emplea estrategias heuristicas y estrategias de calculo (el conteo o la
descomposicién aditiva) para encontrar equivalencias, mantener la igualdad
(“equilibrio”) o crear, continuar y completar patrones. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Si tu tienes tres frutas y yo cinco, ¢ qué podemos hacer para que
cada uno tenga el mismo numero de frutas?”.

» Explica lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la igualdad, y cémo
continda el patrén y las semejanzas que encuentra en dos versiones del mismo
patrén, con base en ejemplos concretos. Asi también, explica su proceso de
resolucion. Ejemplo: El estudiante podria decir: “El collar lleva dos hojas, tres
frutos secos, una concha, unay otra vez; y los bloques van dos rojos, tres azules
y uno blanco, una y otra vez; ambos se forman asi: dos, luego tres, luego uno”

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones e forma, movimiento y
localizacién, combina las siguientes capacidades:

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.



Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y logra el nivel esperado del ciclo lll, realiza desempenos
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno, las
asocia y representa con formas geométricas tridimensionales (cuerpos que
ruedan y no ruedan) y bidimensionales (cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo),
asi como con las medidas de su longitud (largo y ancho).

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos y
personas del entorno, y los expresa con material concreto y bosquejos o graficos,
posiciones y desplazamientos, teniendo en cuenta puntos de referencia en las
cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su comprension sobre algin elemento
de las formas tridimensionales (nimero de puntas, nimero de caras, formas de
sus caras) y bidimensionales (nUmero de lados, vértices, lados curvos y rectos).
Asimismo, describe si los objetos ruedan, se sostienen, no se sostienen o tienen
puntas o esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos términos geométricos.
Expresa con material concreto su comprension sobre la medida de la longitud al
determinar cuantas veces es mas largo un objeto con relacion a otro. Expresa
también que el objeto mantiene su longitud a pesar de sufrir transformaciones
como romper, enrollar o flexionar (conservacion de la longitud). Ejemplo: El
estudiante, luego de enrollar y desenrollar sorbetes de diferentes tamafios, los
ordena por su longitud, desde el mas largo hasta el mas corto, y viceversa.
Expresa con material concreto, bosquejos o graficos los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas con relacién a un punto de referencia; hace

uso de expresiones como “sube”, “entra”, “hacia adelante”, “hacia arriba”, “a la
derecha”, “por el borde”, “en frente de”, etc., apoyandose con cddigos de flechas.
Emplea estrategias, recursos y procedimientos basados en la manipulacion y
visualizacién, para construir objetos y medir su longitud usando unidades no
convencionales (manos, pasos, pies, etc.).

Hace afirmaciones sobre las semejanzas y diferencias entre las formas
geométricas, y las explica con ejemplos concretos y con base en sus
conocimientos matematicos. Asimismo, explica el proceso seguido. Ejemplo: El
estudiante afirma que todas las figuras que tienen tres lados son triangulos o que
una forma geométrica sigue siendo la misma aunque cambie de posicién-

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMBRE

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de datos e incertidumbres,
combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.



Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida.

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y logra el nivel esperado del ciclo lll, realiza desempehos
como los siguientes:

>

Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz con pollo,
etc.) de una poblacién, a través de pictogramas horizontales (el simbolo
representa una o dos unidades) y graficos de barras verticales simples (sin
escala), en situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares.
Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones
“posible” e “imposible”.

Lee informacién contenida en tablas de frecuencia simple (conteo simple),
pictogramas horizontales y graficos de barras verticales simples; indica la mayor
0 menor frecuencia y compara los datos, los cuales representa con material
concreto y gréfico.

Recopila datos mediante preguntas y el empleo de procedimientos y recursos
(material concreto y otros); los procesa y organiza en listas de datos o tablas de
frecuencia simple (conteo simple) para describirlos.

Toma decisiones sencillas y las explica a partir de la informacién obtenida.

TERCER GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes
capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempefiios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar,
comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar colecciones
diferentes de objetos, para transformarlas en expresiones numéricas (modelo)
de adicidn, sustraccién, multiplicacion y division con nimeros naturales de hasta
tres cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numeérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprension sobre la centena como nueva unidad en
el sistema de numeracion decimal, sus equivalencias con decenas y unidades,
el valor posicional de una cifra en niumeros de tres cifras y la comparacion y el
orden de numeros.



» Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprensién de la multiplicacion y division con
nameros naturales hasta 100, y la propiedad conmutativa de la adicién.

» Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:

o Estrategias heuristicas.

o Estrategias de célculo mental, como descomposiciones aditivas y
multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicacién y divisién por 10,
completar a la centena mas cercana y aproximaciones.

e Procedimientos de calculo escrito, como sumas o restas con canjes y uso
de la asociatividad.

» Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el tiempo (horas exactas)
usando unidades convencionales y no convencionales.

» Realiza afirmaciones sobre la comparacibn de numeros naturales y la
conformacion de la centena, y las explica con material concreto.

» Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad conmutativa y las explica con
ejemplos concretos. Asimismo, explica por qué la sustraccion es la operacién
inversa de la adicién, por qué debe multiplicar o dividir en un problema, asi como
la relacion inversa entre ambas operaciones; explica también su proceso de
resolucion y los resultados obtenidos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, combina las siguientes capacidades:

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

¢ Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y logra el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempenos
como los siguientes:

» Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos
y las trasforma en igualdades que contienen adiciones, sustracciones o
multiplicaciones. — Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos,
colores, disefios, sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que aumentan o
disminuyen regularmente, y los transforma en patrones de repeticién (con
criterios perceptuales o de cambio de posicidn) o patrones aditivos (con nUmeros
de hasta 3 cifras).

» Describe, con algunas expresiones del lenguaje algebraico (igualdad, patrén,
etc.) y representaciones, su comprension de la igualdad como equivalencia entre
dos colecciones o cantidades, asi como que un patrén puede representarse de
diferentes formas.

» Describe el cambio de una magnitud con respecto al paso del tiempo,
apoyandose en tablas o dibujos. Ejemplo: El estudiante representa el mismo
patrén de diferentes maneras: triangulo, rectangulo, triAingulo como ABA, ABA,
ABA.



» Emplea estrategias heuristicas y estrategias de calculo (la descomposicidn
aditiva y multiplicativa, agregar o quitar en ambos lados de la igualdad,
relaciones inversas entre operaciones y otras), para encontrar equivalencias,
mantener la igualdad (“equilibrio”), encontrar relaciones de cambio entre dos
magnitudes o continuar, completar y crear patrones.

» Hace afirmaciones y explica lo que sucede al modificar las cantidades que
intervienen en una relacion de igualdad y como equiparar dos cantidades, asi
como lo que debe considerar para continuar o completar el patrén y las
semejanzas que encuentra en dos versiones del mismo patron, mediante
ejemplos concretos. Asi también, explica su proceso de resolucién. Ejemplo: El
estudiante podria decir: “Si quito 2 kilos en este platillo de la balanza, se perdera
el equilibrio”

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de situacion de forma, movimiento y
localizacién, combina las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién y logra el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempeios
como los siguientes:

> Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno, las
asocia y representa con formas geométricas bidimensionales (figuras regulares
o irregulares), sus elementos y con sus medidas de longitud y superficie; y con
formas tridimensionales (cuerpos redondos y compuestos), sus elementos y su
capacidad.

» Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de los objetos y
personas del entorno, y los expresa en un grafico, teniendo a los objetos fijos
como puntos de referencia; asimismo, considera el eje de simetria de un objeto
0 una figura.

> Expresa con dibujos su comprension sobre los elementos de las formas
tridimensionales y bidimensionales (nimero de lados, vértices, eje de simetria).

» Expresa con material concreto su comprension sobre las medidas de longitudes
de un mismo objeto con diferentes unidades. Asimismo, su comprension de la
medida de la superficie de objetos planos de manera cualitativa con
representaciones concretas, estableciendo “es mas extenso que”, “es menos
extenso que” (superficie asociada a la nocion de extensién) y su conservacion.



» [Expresa su comprension sobre la capacidad como una de las propiedades que
se puede medir en algunos recipientes, establece “contiene mas que”, “contiene
menos que” e identifica que la cantidad contenida en un recipiente permanece
invariante a pesar de que se distribuya en otros de distinta forma y tamao
(conservacion de la capacidad).

» Expresa con graficos los desplazamientos y posiciones de objetos o personas
con relacion a objetos fijos como puntos de referencia; hace uso de algunas
expresiones del lenguaje geométrico.

» Emplea estrategias heuristicas y procedimientos como la composicion y
descomposicion, el doblado, el recorte, la visualizacion y diversos recursos para
construir formas y figuras simétricas (a partir de instrucciones escritas u orales).
Asimismo, usa diversas estrategias para medir de manera exacta 0 aproximada
(estimar) la longitud (centimetro, metro) y el contorno de una figura, y comparar
la capacidad y superficie de los objetos empleando la unidad de medida, no
convencional o convencional, segln convenga, asi como algunos instrumentos
de medicion.

» Hace afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las formas, su
composicion o descomposicién, y las explica con ejemplos concretos o dibujos.
Asimismo, explica el proceso seguido. Ejemplo: El estudiante podria decir: “Todos los
cuadrados se pueden formar con dos tridngulos iguales”.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de gestion de datos e
incertidumbre, combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprensién de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién obtenida

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y logra el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempeios
como los siguientes:

» Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz con pollo,
etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2; cantidad
de goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacion, a través de pictogramas verticales y
horizontales (el simbolo representa mas de una unidad) y gréficos de barras
horizontales (simples y escala dadade 2 en 2,5 en 5y 10 en 10), en situaciones
de su interés o un tema de estudio.

» Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones
“seguro”, “posible” e “imposible”.

> Lee tablas de frecuencias simples (absolutas), graficos de barras horizontales
simples con escala y pictogramas de frecuencias con equivalencias, para
interpretar la informacion explicita de los datos contenidos en diferentes formas
de representacion.



>

Recopila datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas con preguntas
adecuadas empleando procedimientos y recursos; los procesa y organiza en
listas de datos o tablas de frecuencia simple, para describirlos y analizarlos.
Selecciona y emplea procedimientos y recursos como el recuento, el diagrama
u otros, para determinar todos los posibles resultados de la ocurrencia de
acontecimientos cotidianos.

Predice la ocurrencia de un acontecimiento o suceso cotidiano. Asi también,
explica sus decisiones a partir de la informacion obtenida con base en el analisis
de datos.

CUARTO GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes
capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempeiios
como los siguientes:

>

YV VY

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar,
comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar colecciones,
para transformarlas en expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division con numeros naturales de hasta cuatro cifras.
Establece relaciones entre datos y acciones de partir una unidad o una coleccion
de objetos en partes iguales y las transforma en expresiones numéricas (modelo)
de fracciones usuales, adicion y sustraccion de estas.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de:

La unidad de millar como unidad del sistema de numeracion decimal, sus
equivalencias entre unidades menores, el valor posicional de un digito en
nameros de cuatro cifras y la comparacion y el orden de nimeros.

La multiplicacion y division con nimeros naturales, asi como las propiedades
conmutativa y asociativa de la multiplicacion.

La fraccion como parte-todo (cantidad discreta o continua), asi como
equivalencias y operaciones de adicion y sustraccion entre fracciones usuales
usando fracciones equivalentes.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:

Estrategias heuristicas.

Estrategias de calculo mental o escrito, como las descomposiciones aditivas y
multiplicativas, doblar y dividir por 2 de forma reiterada, completar al millar méas



cercano, uso de la propiedad distributiva, redondeo a multiplos de 10 y
amplificacién y simplificacion de fracciones.

Mide, estima y compara la masa (kilogramo, gramo) y el tiempo (afio, hora,
media hora y cuarto de hora) seleccionando unidades convencionales.

Realiza afirmaciones sobre la conformacién de la unidad de millar y las explica
con material concreto.

Realiza afirmaciones sobre las equivalencias entre fracciones y las explica con
ejemplos concretos. Asimismo, explica la comparacion entre fracciones, asi
como su proceso de resolucién y los resultados obtenidos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, combina las siguientes capacidades:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y logra el nivel esperado del ciclo IV, realiza desempenhos
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos de hasta dos equivalencias y las trasforma en
igualdades que contienen adiciones 0 sustracciones, o multiplicaciones o
divisiones.

Establece relaciones entre los datos de una regularidad y los transforma en
patrones de repeticibn (que combinan criterios perceptuales y un criterio
geométrico de simetria) o patrones aditivos o multiplicativos (con nameros de
hasta 4 cifras).

Expresa, usando lenguaje algebraico (icono y operaciones) y diversas
representaciones, su comprension de la regla de formacién de un patrén, de la
igualdad (con un término desconocido) y del signo igual, distinguiéndolo de su
uso en el resultado de una operacion.

Describe la relacion de cambio de una magnitud con respecto de otra,
apoyandose en tablas o dibujos.

Emplea estrategias heuristicas o estrategias de calculo (duplicar o repartir en
cada lado de la igualdad, relacion inversa entre operaciones), para encontrar
equivalencias, completar, crear o continuar patrones, o para encontrar relaciones
de cambio entre dos magnitudes.

Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones; para ello, usa
nocionalmente las propiedades de la igualdad: uniformidad y cancelativa.

Hace afirmaciones sobre las regularidades, las relaciones de cambio entre
magnitudes, asi como los nimeros o elementos que siguen en un patrén, y las
justifica con sus experiencias concretas. Asi también, justifica sus procesos de
resolucion.



RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO Y

LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de forma, movimiento y
localizacién, combina las siguientes capacidades:

Traduce Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién y logra el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempeios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre las caracteristicas de objetos reales o imaginarios,
los asocia y representa con formas bidimensionales (poligonos) y sus elementos,
asi como con su perimetro, medidas de longitud y superficie; y con formas
tridimensionales (cubos y prismas de base cuadrangular), sus elementos y su
capacidad.

Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de los objetos,
personas y lugares cercanos, asi como la traslacion de los objetos o figuras, y
los expresa en graficos o croquis teniendo a los objetos y lugares fijos como
puntos de referencia.

Expresa con dibujos su comprensién sobre los elementos de cubos y prismas
de base cuadrangular: caras, vértices, aristas; también, su comprension sobre
los elementos de los poligonos: angulos rectos, nimero de lados y vértices; asi
como su comprension sobre lineas perpendiculares y paralelas usando lenguaje
geomeétrico.

Expresa con material concreto o gréaficos su comprension sobre el perimetroy la
medida de capacidad de los recipientes para determinar cuantas veces se puede
llenar uno con el otro. Asimismo, su comprension sobre la medida de la superficie
de objetos planos, de manera cualitativa y con representaciones concretas
estableciendo “es mas extenso que”, “es menos extenso que” (superficie
asociada a la nocién de extensién) y su conservacion.

Expresa con graficos o croquis los desplazamientos y posiciones de objetos,
personas y lugares cercanos, asi como sus traslaciones con relacion a objetos
fijos como puntos de referencia. Ejemplo: El estudiante podria dar instrucciones
a partir de objetos del entorno para ubicar otros, o a partir de lugares del entorno
para ubicarse o ubicar a otros.

Emplea estrategias, recursos y procedimientos como la composicion y
descomposicion, la visualizacion, asi como el uso de las cuadriculas, para
construir formas simétricas, ubicar objetos y trasladar figuras, usando recursos.
Asi también, usa diversas estrategias para medir, de manera exacta o0
aproximada (estimar), la medida de los angulos respecto al angulo recto, la
longitud, el perimetro (metro y centimetro), la superficie (unidades patrén) y la
capacidad (en litro y con fracciones) de los objetos, y hace conversiones de
unidades de longitud. Emplea la unidad de medida, convencional o no



convencional, segun convenga, asi como algunos instrumentos de medicion
(cinta métrica, regla, envases o recipientes).

Hace afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las formas y su
desarrollo en el plano, y explica sus semejanzas y diferencias mediante ejemplos
concretos o dibujos con base en su exploracion o visualizacion. Asi también,
explica el proceso seguido. Ejemplo: El estudiante podria decir: “Un cubo se
puede construir con una plantilla que contenga 6 cuadrados del mismo tamafio”.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMBRE

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de gestion de datos e
incertidumbre, combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y logra el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempenos
como los siguientes:

>

Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de ojos: pardos, negros; profesion: médico, abogado, etc.) y
cuantitativos discretos (por ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacion, a través de pictogramas verticales y
horizontales (cada simbolo representa mas de una unidad), graficos de barras
con escala dada (multiplos de 10) y la moda como la mayor frecuencia, en
situaciones de interés o un tema de estudio.

Expresa su comprension de la moda como la mayor frecuencia y la media
aritmética como punto de equilibrio; asi como todos los posibles resultados de la
ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones “seguro”, “mas probable”
y “menos probable”.

Lee graficos de barras con escala, tablas de doble entrada y pictogramas de
frecuencias con equivalencias, para interpretar la informacion a partir de los
datos contenidos en diferentes formas de representaciéon y de la situacién
estudiada.

Recopila datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas con preguntas
adecuadas empleando procedimientos y recursos; los procesa y organiza en
listas de datos, tablas de doble entrada o tablas de frecuencia, para describirlos
y analizarlos.

Selecciona y emplea procedimientos y recursos como el recuento, el diagrama,
las tablas de frecuencia u otros, para determinar la media aritmética como punto
de equilibrio, la moda como la mayor frecuencia y todos los posibles resultados
de la ocurrencia de sucesos cotidianos.

Predice que la posibilidad de ocurrencia de un suceso es mayor que otro. Asi
también, explica sus decisiones y conclusiones a partir de la informacion
obtenida con base en el andlisis de datos.



QUINTO GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes
capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo V, realiza desempeiios
como los siguientes:

>

VVYVYYYVY

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra en proceso
hacia el nivel esperado del ciclo V, realiza desempefios como los siguientes:
Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar,
comparar, igualar, reiterar, agrupar y repartir cantidades, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo) de adicidn, sustraccidén, multiplicacién y division
con numeros naturales, y de adicion y sustraccion con decimales.

Establece relaciones entre datos y acciones de dividir la unidad o una cantidad
en partes iguales, y las transforma en expresiones numéricas (modelo) de
fracciones y de adicidn, sustraccion y multiplicacion de estas.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos
y expresiones verbales) su comprension de:

El valor posicional de un digito en nimeros de hasta seis cifras, al hacer
equivalencias entre decenas de millar, unidades de millar, centenas, decenas y
unidades; asi como del valor posicional de decimales hasta el décimo, su
comparacion y orden. — Los mdultiplos de un nimero natural y la relacion entre
las cuatro operaciones y sus propiedades (conmutativa, asociativa y distributiva).
La fracciébn como parte de una cantidad discreta o continua y como operador.
Las operaciones de adicidn y sustraccién con nimeros decimales y fracciones.
Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:

Estrategias heuristicas.

Estrategias de célculo: uso de la reversibilidad de las operaciones con nimeros
naturales, estimacién de productos y cocientes, descomposicion del dividendo,
amplificacion y simplificacion de fracciones, redondeo de expresiones decimales
y uso de la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la adicién y
division.

Mide, estima y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el tiempo (décadas
y siglos) usando unidades convencionales (expresadas con naturales, fracciones
y decimales); y usa multiplicaciones o divisiones por multiplos de 10, asi como
equivalencias, para hacer conversiones de unidades de masa y tiempo.

Realiza afirmaciones sobre las relaciones (orden y otras) entre nimeros
naturales, decimales y fracciones; asi como sobre relaciones inversas entre



>

operaciones, las cuales justifica con varios ejemplos y sus conocimientos
matematicos.
Justifica su proceso de resolucion y los resultados obtenidos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,

EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, combina las siguientes capacidades:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréaficas.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempeios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos de una equivalencia y
relaciones de variacion entre los datos de dos magnitudes, y las transforma en
ecuaciones simples (por ejemplo: X + a = b) con nimeros naturales, o en tablas
de proporcionalidad.

Establece relaciones entre los datos de una regularidad y los transforma en un
patrén de repeticién (que combine un criterio geométrico de simetria o traslacion
y un criterio perceptual) o en un patrén aditivo de segundo orden (por ejemplo:
13-15-18-22-27-...).

Expresa, con lenguaje algebraico y diversas representaciones, su comprension
de la regla de formacion de un patron de segundo orden, asi como de los
simbolos o letras en la ecuacion y de la proporcionalidad como un cambio
constante.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo y propiedades de la
igualdad (uniformidad y cancelativa) para encontrar el valor de la incognita en
una ecuacion, para hallar la regla de formacion de un patron o para encontrar
valores de magnitudes proporcionales.

Elabora afirmaciones sobre los elementos no inmediatos que contindan un
patron y las justifica con ejemplos y calculos sencillos. Asimismo, justifica sus
procesos de resolucion mediante el uso de propiedades de la igualdad vy
calculos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO

Y LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de forma, movimiento y
localizacién, combina las siguientes capacidades:

Traduce Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.



Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempeiios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre las caracteristicas de objetos reales o imaginarios,
los asocia y representa con formas bidimensionales (cuadrilateros) y sus
elementos, asi como con su perimetro y medidas de la superficie; y con formas
tridimensionales (prismas rectos), sus elementos y su capacidad.

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de los objetos,
personas Yy lugares cercanos, y las expresa en un croquis teniendo en cuenta
referencias como, por ejemplo, calles o avenidas.

Establece relaciones entre los cambios de tamafio de los objetos con las
ampliaciones, reducciones y reflexiones de una figura plana.

Expresa con dibujos su comprensién sobre los elementos de prismas rectos y
cuadrilateros (angulos, vértices, bases), y propiedades (lados paralelos vy
perpendiculares) usando lenguaje geométrico.

Expresa con gréaficos su comprension sobre el perimetro y la medida de longitud;
ademas, sobre la medida de capacidad de los recipientes y la medida de la
superficie de objetos planos como la porcion de plano ocupado y recubrimiento
de espacio, y su conservacion.

Expresa con un croquis los desplazamientos y posiciones de objetos o personas
con relacion a un sistema de referencia como, por ejemplo, calles o avenidas.
Asimismo, describe los cambios de tamafio de los objetos mediante las
ampliaciones, reducciones y reflexiones de una figura plana en el plano
cartesiano.

Emplea estrategias de célculo, la visualizacion y los procedimientos de
composicion y descomposicion para construir formas, angulos, realizar
ampliaciones, reducciones y reflexiones de las figuras, asi como para hacer
trazos en el plano cartesiano. Para ello, usa diversos recursos e instrumentos de
dibujo. También, usa diversas estrategias para medir, de manera exacta o
aproximada (estimar), la medida de angulos, la longitud (perimetro, kilometro,
metro), la superficie (unidades patrén), la capacidad (en litros y en decimales) de
los objetos; ademds, realiza conversiones de unidades de longitud mediante
calculos numéricos y usa la propiedad transitiva para ordenar objetos segun su
longitud. Emplea la unidad no convencional o convencional, segln convenga,
asi como algunos instrumentos de medicion.

Plantea afirmaciones sobre las relaciones entre los objetos, entre los objetos y
las formas geomeétricas, y entre las formas geométricas, asi como su desarrollo
en el plano, y las explica con argumentos basados en ejemplos concretos,
graficos y en sus conocimientos matematicos con base en su exploracion o
visualizacién. Asi también, explica el proceso seguido.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMBRE



Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de gestion de datos e
incertidumbre, combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida.

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempenos
como los siguientes:

» Representa las caracteristicas de una poblacion en estudio, las que asocia a
variables cualitativas (por ejemplo, color de ojos: pardos, negros; profesion:
médico, abogado, etc.) y cuantitativas discretas (por ejemplo, nimero de
hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.), asi como también el
comportamiento del conjunto de datos, a través de pictogramas verticales y
horizontales (cada simbolo representa mas de una unidad), graficos de barras
con escala dada (multiplos de 10), la moda como la mayor frecuencia y la media
aritmética como punto de equilibrio.

> Expresa su comprension de la moda como la mayor frecuencia y la media
aritmética como punto de equilibrio; asi como todos los posibles resultados de la
ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones “seguro”, “mas probable”
y “menos probable”.

> Lee graficos de barras con escala, tablas de doble entrada y pictogramas de
frecuencias con equivalencias, para interpretar la informacion del mismo
conjunto de datos contenidos en diferentes formas de representacion y de la
situacion estudiada.

» Recopila datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas con preguntas
adecuadas empleando procedimientos y recursos; los procesa y organiza en
listas de datos, tablas de doble entrada o tablas de frecuencia, para describirlos
y analizarlos.

» Selecciona y emplea procedimientos y recursos como el recuento, el diagrama,
las tablas de frecuencia u otros, para determinar la media aritmética como punto
de equilibrio, la moda como la mayor frecuencia y todos los posibles resultados
de la ocurrencia de sucesos cotidianos.

» Predice la mayor o menor frecuencia de un conjunto de datos, o si la posibilidad
de ocurrencia de un suceso es mayor que otro. Asi también, explica sus
decisiones y conclusiones a partir de la informacion obtenida con base en el
andlisis de datos.

SEXTO GRADO

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE CANTIDAD



Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad, combina las siguientes
capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y se encuentra
en proceso hacia el nivel esperado del ciclo V, realiza desempeios
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos y una o0 mas acciones de comparar, igualar,
reiterar y dividir cantidades, y las transforma en expresiones numéricas (modelo)
de adicién, sustraccion, multiplicacion y division de dos numeros naturales
(obtiene como cociente un niumero decimal exacto), y en potencias cuadradas y
cubicas.
Establece relaciones entre datos y acciones de dividir una o mas unidades en
partes iguales y las transforma en expresiones numéricas (modelo) de fracciones
y adicién, sustraccion y multiplicacion con expresiones fraccionarias y decimales
(hasta el centésimo).
Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de: — El valor posicional de un digito en
nameros de hasta seis cifras y decimales hasta el centésimo, asi como las
unidades del sistema de numeracion decimal.

Los multiplos y divisores de un numero natural; las caracteristicas de los
ndameros primos y compuestos; asi como las propiedades de las operaciones y
su relacion inversa. — La fraccion como operador y como cociente; las
equivalencias entre decimales, fracciones o0 porcentajes usuales; las
operaciones de adicion, sustraccién y multiplicacion con fracciones y decimales.
Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes: — Estrategias
heuristicas. — Estrategias de calculo, como el uso de la reversibilidad de las
operaciones con numeros naturales, la amplificaciéon y simplificacion de
fracciones, el redondeo de decimales y el uso de la propiedad distributiva.
Procedimientos y recursos para realizar operaciones con ndmeros naturales,
expresiones fraccionarias y decimales exactos, y calcular porcentajes usuales.
Mide, estima y compara la masa de los objetos, el tiempo (minutos) y la
temperatura usando la unidad de medida que conviene segun el problema;
emplea recursos y estrategias de célculo para hacer conversiones de unidades
de masa, tiempo y temperatura, expresadas con nUumeros haturales y
expresiones decimales.

Realiza afirmaciones sobre las relaciones (orden y otras) entre decimales,
fracciones o porcentajes usuales, y las justifica con varios ejemplos y sus
conocimientos matematicos. — Justifica su proceso de resolucion y los
resultados obtenidos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO



Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio, combina las siguientes capacidades:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

Cuando el estudiante resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempenos
como los siguientes:

>

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos de una equivalencia,
de no equivalencia (“desequilibrio”) y de variacion entre los datos de dos
magnitudes, y las transforma en ecuaciones que contienen las cuatro
operaciones, desigualdades con numeros naturales o decimales, o en
proporcionalidad directa.

Establece relaciones entre los datos de una regularidad y los transforma en
patrones de repeticion (con criterios geométricos de traslacion y giros), patrones
(con y sin configuraciones puntuales) cuya regla se asocia a la posicion de sus
elementos y patrones aditivos o multiplicativos.

Expresa, con lenguaje algebraico y diversas representaciones, su comprension
del término general de un patrén (por ejemplo: 2, 5, 8, 11, 14...-->término general
= triple de un nimero, menos 1), condiciones de desigualdad expresadas con
los signos >y asi como de la relacion proporcional como un cambio constante.
Emplea estrategias heuristicas y estrategias de célculo para determinar la regla
o el término general de un patrén, y propiedades de la igualdad (uniformidad y
cancelativa) para resolver ecuaciones o hallar valores que cumplen una
condicion de desigualdad o de proporcionalidad.

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un patrén y sobre lo
que ocurre cuando modifica cantidades que intervienen en los miembros de una
desigualdad, y las justifica con ejemplos, célculos, propiedades de la igualdad o
a través de sus conocimientos. Asi también, justifica su proceso de resolucion.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO

Y LOCALIZACION

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de forma, movimiento y
localizacién, combina las siguientes capacidades:

Traduce Modela objetos con formas geomeétricas y sus transformaciones.
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.



Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempeiios
como los siguientes:

>

>

Cuando el estudiante resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion y
logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempefios como los siguientes:
Establece relaciones entre las caracteristicas de objetos reales o imaginarios,
los asocia y representa con formas bidimensionales (triangulos, cuadrilateros y
circulos), sus elementos, perimetros y superficies; y con formas tridimensionales
(prismas rectos y cilindros), sus elementos y el volumen de los prismas rectos
con base rectangular.

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de los objetos,
personas o lugares, y las expresa en un croquis o plano sencillo teniendo en
cuenta referencias como, por ejemplo, calles o avenidas.

Establece relaciones entre los cambios de tamafio y ubicacién de los objetos con
las ampliaciones, reducciones y giros en el plano cartesiano. Ejemplo: El
estudiante establece las coordenadas en las que se encuentra un lugar
determinado.

Expresa con dibujos su comprension sobre los elementos y propiedades del
prisma, triangulo, cuadrilatero y circulo usando lenguaje geométrico.

Expresa con gréficos su comprension sobre el perimetro, el volumen de un
cuerpo sélido y el area como propiedades medibles de los objetos.

RESUELVE PROBLEMAS DE SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMBRE

Cuando el estudiante resuelve problemas de situaciones de gestion de datos e
incertidumbre, combina las siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Comunica su comprensién de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida.

Cuando el estudiante resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre y logra el nivel esperado del ciclo V, realiza desempenos
como los siguientes:

>

Representa las caracteristicas de una poblacion en estudio sobre situaciones de
interés o aleatorias, asocidndolas a variables cualitativas (por ejemplo: voley,
tenis) y cuantitativas discretas (por ejemplo: 3, 4, 5 hijos), asi como también el
comportamiento del conjunto de datos, a través de gréaficos de barras dobles,
gréficos de lineas, la moda y la media aritmética como reparto equitativo.
Determina todos los posibles resultados de una situacion aleatoria a través de
su probabilidad como fraccion.

Expresa su comprension de la moda como la mayor frecuencia y la media
aritmética como reparto equitativo; asi como todos los posibles resultados de



una situacion aleatoria en forma oral usando las nociones “mas probables” o
“menos probables”, y numéricamente. Ejemplo: El estudiante podria decir: “En
dos de los cinco casos, el resultado es favorable: 2/5”.

Lee tablas de doble entradas y gréficos de barras dobles, asi como informacion
proveniente de diversas fuentes (periddicos, revistas, entrevistas, experimentos,
etc.), para interpretar la informacion que contienen considerando los datos, las
condiciones de la situacion y otra informacion que se tenga sobre las variables.
También, advierte que hay tablas de doble entrada con datos incompletos, las
completa y produce nueva informacion.

Recopila datos mediante encuestas sencillas o entrevistas cortas con preguntas
adecuadas empleando procedimientos y recursos; los procesa y organiza en
tablas de doble entrada o tablas de frecuencia, para describirlos y analizarlos.
Selecciona y emplea procedimientos y recursos como el recuento, el diagrama,
las tablas de frecuencia u otros, para determinar la media aritmética como
reparto equitativo, la moda, los casos favorables a un suceso y su probabilidad
como fraccion.

Predice la tendencia de los datos o la ocurrencia de sucesos a partir del andlisis
de los resultados de una situacion aleatoria. Asi también, justifica sus decisiones
y conclusiones a partir de la informacion obtenida con base en el andlisis de
datos



